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Porsche Engineering usa software
de videojuegos para desarrollar el
auto inteligente del futuro

19/04/2021 La tecnologia de los videojuegos demuestra su validez en el desarrollo de automoviles.
Porsche Engineering, proveedor de servicios tecnolégicos y filial de Porsche AG, est utilizando motores
de videojuegos (game engines) para desarrollar el vehiculo inteligente del futuro.

Este tipo de software genera imagenes realistas y garantiza el comportamiento fisicamente correcto de
los objetos para juegos de video en computadores y consolas. Entre otros usos, Porsche Engineering
utiliza los motores de videojuegos para el desarrollo y las pruebas virtuales de funciones de conduccién
altamente automatizadas. Esto acorta los tiempos de desarrollo, ahorra costos y hace que la movilidad
sea mas segura. Esta previsto que los motores de videojuegos también ayuden a los clientes con la
personalizacién de sus vehiculos cuando utilicen el Porsche Car Configurator.

“Utilizamos una gran variedad de tecnologias para desarrollar y probar el vehiculo del futuro, inteligente
y conectado”, dijo Dirk Lappe, Director de Tecnologia de Porsche Engineering. “Ahi los motores de
videojuegos tienen un papel clave, junto con la inteligencia artificial. Los sistemas de asistencia al
conductor son ajustados con informacidn procedente de sensores virtuales. De este modo, es posible
reproducir en detalle todas las situaciones y acontecimientos”.

Los algoritmos de los sistemas de asistencia al conductor requieren un proceso largo de ajuste y
validacidn. Sin embargo, durante las pruebas reales de conduccién no se producen todas las situaciones
que hay que ensayar. “Una de las ventajas de la conduccién simulada con la ayuda de motores de
videojuegos es que nos permite repetir tantas veces como sea necesario una situacion de manejo y
controlar hasta el mas minimo detalle”. Ademas de las pruebas reales y virtuales, Porsche Engineering
también implementa formas mixtas: por ejemplo, un vehiculo real puede reaccionar ante objetos
virtuales.

El uso de motores de videojuegos va mas alla del ajuste de los sistemas de asistencia al conductor: en el
disefio de vehiculos también es utilizado para reducir el nimero de prototipos reales, lo que ahorra
tiempo y dinero. Para ello, Porsche Engineering recurre a la herramienta Visual Engineering Tool,
desarrollada internamente, que puede ser utilizada con gafas de realidad aumentada (AR) o realidad
virtual (VR), a partir de la informacidn procedente de una base de datos de disefio asistido por
computador (CAD). De esta forma es posible, entre otras cosas, dilucidar sobre cuestiones como la
disposicion éptima de los componentes de forma rapida y rentable.

En el futuro, el uso de motores de videojuegos también mejorara la experiencia de compra de los
clientes. Porsche esta probando actualmente un configurador de realidad virtual. Los clientes de los
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Porsche Centers podran ver una simulacion tridimensional absolutamente realista de su vehiculo,
configurado a través de un computador de juegos conectado a gafas de realidad virtual.

Con los nuevos métodos de desarrollo, también se estan abriendo paso nuevos tipos de trabajadores en
la industria del automovil. “Los desarrolladores de software con formacion en juegos estan dando forma
al futuro de la movilidad, igual que los ingenieros mecénicos y los expertos en inteligencia artificial”, dijo
Lappe. “El vehiculo inteligente y conectado es creado combinando conocimientos avanzados en
automocidn con conocimientos de software. Somos apasionados de los autos a los que, ademas, nos
gusta programar”.

Acerca de Porsche Engineering

Porsche Engineering Group GmbH es un socio tecnolégico internacional de la industria del automavil. La
filial de Dr. Ing. h.c. F. Porsche AG desarrolla para sus clientes el vehiculo inteligente y conectado del
futuro, incluidas funciones y software. Alrededor de 1500 ingenieros y desarrolladores de software se
dedican a las dltimas tecnologias, por ejemplo, en los campos de las funciones de conduccidn altamente
automatizadas, la movilidad eléctrica, los sistemas de alta tensidn, la conectividad y la inteligencia
artificial. Llevan hacia el futuro la tradicién del estudio de ingenieria de Ferdinand Porsche, fundado en
1931, y desarrollan las tecnologias digitales de los vehiculos del mafana. Para ello, combinan una
profunda experiencia en vehiculos con conocimientos digitales y de software.

Consumption data

911 Carrera 4S
Fuel consumption / Emissions

WLTP*

consumo combinado de combustible (WLTP) 11.1 — 10.2 1/100 km
emisiones combinadas de CO (WLTP) 253 — 231 g/km

CO02 class G Class

*Further information on the official fuel consumption and the official specific CO emissions of new passenger cars can be found in
the "Leitfaden tber den Kraftstoffverbrauch, die CO-Emissionen und den Stromverbrauch neuer Personenkraftwagen" (Fuel
Consumption, COEmissions and Electricity Consumption Guide for New Passenger Cars), which is available free of charge at all
sales outlets and from DAT (Deutsche Automobil Treuhand GmbH, Helmuth-Hirth-Str. 1, 73760 Ostfildern-Scharnhausen,
www.dat.de).
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