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El equipo oficial de Porsche luchara
por los titulos en la Copa del Mundo
de Esports

17/05/2024 El equipo Porsche Coanda Esports vuelve a competir en la categoria ESL R, la mas
importante de las carreras de simulacién, dotada con 500.000 ddlares en premios. Al igual que en
2023, la temporada inaugural, Porsche participa como equipo oficial, lo que subraya la importancia del
automovilismo digital para la marca. En la nueva temporada, los pilotos de simulacidn disputaran por
primera vez los titulos de la Copa del Mundo de Esports.

"Virtual o real: el automovilismo esté4 en nuestro ADN", afirma Thomas Laudenbach, Vicepresidente de
Porsche Motorsport. "Los mejores pilotos de simulacion siguen compitiendo en la categoria ESL R1, asi
que nosotros también volvemos a hacerlo. Sin embargo, como siempre, para nosotros el automovilismo
no es un fin en si mismo, ya que los eSports llegan a un publico joven y digital. Las simulaciones son
cada vez mas importantes para el mundo real, ya sea en la preparacion de carreras o en el desarrollo,
tanto de nuestros coches de carreras como los de carretera".
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ESL R1 debuté en 2023 como el nuevo gran escenario para las carreras de simulacion. Junto a otros
fabricantes y equipos profesionales de eSports, Porsche formé parte de la parrilla. El equipo Porsche
Coanda Esports, con sede en Gronau (Alemania), se hizo con el titulo por equipos y la victoria en las
competiciones de otofio. A finales de noviembre, el australiano Joshua Rogers gand la final ante los
espectadores en Jonkdping, Suecia. La nueva temporada de ESL R1 comienza el 17 de mayo y termina
en agosto, como parte de la nueva Copa del Mundo de Esports.

Los pilotos

El equipo Porsche Coanda Esports se refuerza con dos nuevas incorporaciones: Charlie Collins sucede a
Mack Bakkum, mientras que Elvis Rankin se une como piloto reserva.

Mitchell deJong (EE. UU.)

Dayne Warren (Australia)

Joshua Rogers (Australia)

Charlie Collins (Gran Bretana)

Elvis Rankin (EE. UU.; piloto reserva)

El calendario

ESL R1 combina pruebas online con una final presencial. La temporada culmina con la primera Copa del
Mundo de Esports en Riad (Arabia Saudi).

Campeonato por equipos (online)

17 de mayo (Daytona International Speedway)
24 de mayo (Orchard Road)

7 de junio (Autodromo Nazionale Monza)

Campeonato de pilotos (online)

21 de junio (Hockenheim)

28 de junio (Road Atlanta)

5 de julio (Circuito de Spa-Francorchamps)

Final de la Copa del Mundo de Esports en Arabia Saudi
22 de agosto (Campeonato de pilotos)
23 a 25 de agosto (Campeonato de equipos)

Retransmision en directo

Los aficionados y demas interesados podran seguir las carreras de ESL R1 en directo a través del canal
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oficial de Porsche en Twitch.

Comentarios previos al inicio de la temporada

Nina Braack (Directora de eSports de Porsche Motorsport): "Esperamos que nuestro segundo afio en la
ESL R1 sea al menos tan exitoso como el primero y no solo en términos deportivos. El organizador ha
hecho pocos cambios durante el invierno, lo que es positivo para que se establezca como una
competicion de primer nivel. También disputaremos la primera Copa del Mundo de Esports en la fase
final de agosto, lo que mejorara ain mas el certamen. Recientemente hemos dado la bienvenida al
equipo a nuestros dos nuevos pilotos, Charlie y Elvis. Eso ha traido un soplo de aire fresco a nuestra
sede de operaciones en Gronau".

Joshua Rogers (piloto oficial de Porsche):"Estoy contento de que las cosas vuelvan a ponerse en
marcha tras el largo parén de la temporada. Todos estamos muy motivados y, por supuesto, quiero otra
victoria tras mi titulo de pilotos en otofio, especialmente en la Copa del Mundo de Esports. Sin embargo,
como equipo y para la marca Porsche, nuestras miras estan puestas en el de equipos. Me encuentro
listo para afrontar la temporada de primavera. Estamos sobradamente preparados”.

Datos principales de ESL R1

ESL R1 - Breve resumen

= La categoria reina no oficial de las carreras de simulacién se disputa en la plataforma "Rennsport”.
= Los coches se basan en el reglamento GT3, incluido el 911 GT3 R.

= Aligual que en las carreras reales, el Balance of Performance (BoP) garantiza la igualdad de
condiciones.

= 12 equipos formados por 4 pilotos cada uno compiten en un campeonato de equipos y pilotos.
= Los pilotos se clasifican para la prueba final en directo a través de las pruebas online .
= 500.000 ddlares en premios en juego en ESL R1 y la Copa del Mundo de Esports.

= El Porsche Motorsport Hub ofrece mas informacién sobre la competicidn.
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